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La torre oscura

LLA EN LAS TIERRAS DE PONIENTE, DONDE APENAS QUEDAN
hombres y persisten vestigios de la magia antigua, se alza

la vetusta fortaleza de Rocahendida. Un amplio muro la rodea,
salpicado aqui y alla por la maleza. Arboles y rios salvajes se han
abierto camino hacia su interior, asentandose entre sus desoladas
calles empinadas y sus edificios en ruinas. En el corazon de esta
fortaleza se alza Meneth Eskern, el pico mas occidental de las
Montafas Oseas, en cuya cima se yergue un torreon negro, tan
alto como el cielo, de escarpados muros y protuberantes cuernos
rocosos. Alrededor de esta lugubre torre, como si fuera una co-
rona de piedra encaramada a la cresta del penasco, se extiende
una muralla interior protegida por siete torres de menor tamano.
Todas se encuentran en ruinas hoy en dia, pues hace mucho que
marcharon los hombres que las construyeron. En sus techos
combados resuenan los graznidos de los cuervos, y las gargolas,
cubiertas de hiedra, acechan como liendres en la barba de un va-
gabundo.

La mas alta de estas siete torres se llama Puntanegra. Pese
a quedar eclipsada al lado del inmenso Torreon que se alza por
detras de ella, sigue siendo mas alta que cualquier torre de las
tierras de los hombres. Desde sus almenas nevadas hasta el sue-
lo que se extiende a los pies del risco hay una buena caida...

Y aquello no era una buena noticia para Skarper, teniendo en
cuenta que acababan de catapultarlo desde lo alto.



—iAaaaaaah! —grit6 mientras ascendia por los aires, hasta
que la subida se detuvo en seco y, al no encontrar asidero en el
vacio, se precipito sin remedio hacia el suelo.

—Aaaaaaaah... —aullaba, hasta que al cabo de unos trescien-
tos metros comprendio que no tenia mucho sentido seguir gri-
tando, asi que dejo de hacerlo y solo quedo entonces el silbido
del aire gélido en sus oidos y el algodonoso crujido de las nubes
que de vez en cuando atravesaba a la velocidad del rayo.

«Claro que la caida no es lo que realmente me preocupa»,
penso6 Skarper, mientras veia pasar ante sus ojos a toda velocidad
las rocas cubiertas de hiedra y las siniestras ventanas de Punta-
negra. «Lo que me inquieta es el momento de entrar en contacto
con el suelo...».

Caia a tal velocidad que era como si el viento intentara in-
crustarle los pulgares en los ojos, pero ahora que se habia acos-
tumbrado a esa sensacion, pudo ver mas abajo una serie de rolli-
zas nubes blancas que se desperdigaban por el cielo como un
rebafio de ovejas. Mas abajo todavia se alzaban las sombrias pro-
tuberancias de Meneth Skern, como si fueran los dedos extendi-
dos de una mano rocosa, moteados por varios edificios ahora en
ruinas. Los arboles y la maleza habian enraizado en sus podridos
tejados y entre el adoquinado de sus taciturnas calles. Desde alli
el terreno descendia hacia la Muralla Exterior, a unos cinco kil6-
metros de distancia, donde la arboleda se volvia mas espesa y
daba forma a un denso bosque del que emergian como isletas los
viejos bastiones y sus edificios anexos.

Aquel era el mundo de Skarper, y mientras lo contemplaba
desde lo alto, observéd con cierto interés que algunos detalles no
coincidian con las indicaciones del Mapa de Rocahendida de Ste-
noryon. Y lo hizo solo con cierto interés, porque aquellos detalles
se aproximaban a él a toda velocidad y antes de que pudiera com-
partir con alguien sus descubrimientos iba a despanzurrarse so-
bre ellos como si fuera un pegote de mermelada de frambuesa.
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Precisamente fueron los mapas, los libros y esa clase de co-
sas los culpables de que Skarper se encontrara en una situacion
tan peliaguda. Pensar en ello le puso de un humor de perros y
asi se lo hizo saber a un cuervo que pasaba por alli, al que fulmi-
no con la mirada. Skarper era un goblin, tal y como supuso el
cuervo al ver sus ojos ambarinos, sus zarpas, sus orejotas que
aleteaban al viento y la cola que le azotaba la espalda como un la-
tigo segun caia. Habia goblins en todas y cada una de las siete
torres de Rocahendida. Eran engendrados en la propia roca de
las montanas y eran presas de una avaricia irracional por el oro,
la plata y cualquier objeto brillante. La mayor parte de su tiempo
se dedicaban a buscar tesoros en viejos barracones y armerias, y
a robarselos entre ellos o entre los goblins de otras torres.

Hubo un tiempo en que todos los goblins servian al mismo
hechicero supremo, Lord Morgue, quien habia levantado Roca-
hendida y gobernado el mundo entero desde su Trono de Pie-
dra, situado en lo alto del Torredén. Pero ya se habia perdido la
cuenta de los anos que pasaron desde que el ejército de Lord
Morgue habia sido derrotado en la batalla de Dor Koth por los
ejércitos de los reyes de los hombres, asi que hasta donde los
goblins eran capaces de recordar, cada una de las siete torres
habia servido de hogar para una banda diferente de goblins. A
veces las bandas de dos o tres torres diferentes formaban una
alianza y salian en estampida de Rocahendida para asaltar a los
pescadores y mineros de los pequeifios reinos de los hombres
que habia en Costa Mordisco, pero eran criaturas desconfiadas y
traicioneras, asi que sus alianzas no solian durar. Una vez que re-
gresaban al cobijo de sus torres, con las entradas bloqueadas por
barricadas construidas con escombros y muebles viejos, no tar-
daban mucho en empezar a pelearse entre ellos por el botin.

La torre de Puntanegra, que era donde vivia Skarper (o don-
de vivio, hasta que lo catapultaron desde lo alto aquella mafana),
estaba regida por un goblin enorme y peligroso conocido como
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rey Knobbler, y a los goblins que vivian alli se los llamaba los
Chicos de Puntanegra. No habia salteadores mas crueles, sa-
queadores mas codiciosos ni ladrones mas despiadados en nin-
guna parte de Rocahendida. La trifulca y el pillaje eran la sal de
sus vidas. Lo suyo era luchar, saquear, comer, y después saquear
un poquito mas.

A excepcion de Skarper. Skarper era diferente.

El viejo Breslaw se dio cuenta de ello en cuanto Skarper sa-
li6 del cascardon. Breslaw también era diferente. Habia perdido
un ojo, una oreja, una pierna y la mayor parte de la cola en una
trifulca en Costa Mordisco, acaecida cuarenta anos atras. Apenas
era la mitad del goblin que solia ser, y dado que ya no podia irse
a buscar camorra con el resto de la tribu, el rey Knobbler lo ha-
bia nombrado maestro de cria.

Una vez al ano, durante la noche en que los picos de la luna
creciente parecian recostarse sobre la cumbre del Torredn, Bres-
law descendia a los profundos sotanos de Puntanegra, abria una
aparatosa puerta cubierta de telaranas y conducia su chirriante
carretilla a través de los empinados y solitarios tineles que se
extendian por debajo de Rocahendida hacia las oscuras entranas
de las montanas, donde yacia el lago de lava.

Alli, en las profundidades de la tierra, el inquieto y ardiente
magma se agitaba y se revolvia. El lago escupia pequefos pego-
tes de lava que, al endurecerse, se convertian en rocas negras y
brillantes que se adherian a los muros y suelos de aquella inmen-
sa caverna. Una vez al afio también escupia algo mas: huevos de
piedra.

Armado de paciencia, sirviéndose de una pala con un mango
muy largo y envuelto en pieles humedas para protegerse de las
altas temperaturas, el viejo Breslaw recorria con paso renquean-
te las ardientes orillas para recolectar los huevos. A veces, a tra-
vés de los vapores que flotaban sobre el lago, podia ver a los
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maestros de cria de las demas torres patrullando sus propias
franjas de costa, pero jamas interfirio en sus tareas ni trato de
impedirles recolectar sus propios huevos. Tal y como rezaba el
dicho, «La playa para el que se la trabaja», y aquel era uno de los
pocos fragmentos de la ley antigua que todos los goblins de
Rocahendida seguian obedeciendo.

Tampoco intenté asomarse nunca a la boca de los enormes
conductos que se abrian por encima del lago y que, segun se de-
cia, conducian directamente hacia el interior del Torreén. Cuan-
do Breslaw todavia era un goblin joven, la idea de acceder al inte-
rior del Torreodn le quitaba el suefio por las noches, pero ya hacia
mucho tiempo que habia aceptado que no existia manera alguna
de entrar. Las huestes de Manaccan el Loco, de Torre Palestra,
lo intentaron en una ocasion. Trataron de ascender sobre el lago
con andamios construidos con tablones viejos, pero los anda-
mios se vinieron abajo y los goblins cayeron a la lava ardiente
antes de poder acercarse siquiera a aquellas negras aberturas.

Asi que Breslaw mantenia la mirada fija en la playa de basal-
to e iba recogiendo a paletadas los centelleantes huevos segun
aterrizaban, y cuando estaban todos a salvo en su carretilla, los
subia a duras penas a través de los empinados tuneles hacia sus
aposentos en Puntanegra, que eran conocidos como el criadero.
Alli los mantenia al calor, junto al fuego, hasta que empezaban a
eclosionar.

Los goblins que nacieron de la misma camada de huevos
que Skarper eran muy diferentes entre si. Las criaturas nacidas
de la tierra no guardan parecido entre ellas de la misma forma
que los miembros de una familia humana. El tamano y el aspecto
de Skarper y de sus hermanos eran producto de algin extrano
capricho de la propia tierra. Algunos tenian escamas y otros
pelo; algunos tenian el hocico aplastado como el de un cerdo,
mientras que otros tenian largas narices puntiagudas y orejas a
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juego. La mayoria tenian colmillos, garras y unos ojillos negros y
redondos en los que aparecian breves destellos de maldad cuan-
do apartaban a patadas los fragmentos de sus huevos y veian los
mazos en miniatura y los garrotes de entrenamiento que Bres-
law habia dejado apoyados en las paredes del criadero. Soltando
una serie de gemidos chirriantes, echaban mano de aquellas ar-
mas diminutas y empezaban a aporrearse unos a otros en la ca-
beza. Breslaw los observaba y asentia con satisfaccion. Ante si
tenia a los nuevos y asalvajados Chicos de Puntanegra que ase-
gurarian la supervivencia de la tribu del rey Knobbler.

Entonces vio a Skarper. Era mas pequefo que las demas
crias, con largas orejas, una mata de cabello rojizo, un mechoén
anaranjado en la punta de la cola y unos ojos ambarinos en los
que se percibia un brillo extrano. Breslaw vio como se quedaba
retraido y sin llamar la atencién en un rincon de la caverna, como
si no le hiciera gracia que otros goblins le tantearan el craneo
(que, por cierto, acababa de estrenar) con aquellos garrotes de
madera.

Breslaw se puso a escarbar entre las pilas de fragmentos de
huevo y recogio los restos, todavia calientes, de la roca de la que
habia emergido Skarper. Como era de esperar, su superficie es-
taba recorrida por unas gruesas venas de platinina, que se ex-
tendian en todas direcciones. La platinina es el mas magico y
misterioso de todos los metales. Tiene un brillo similar al de la
plata, pero se puede moldear como si fuera masilla, y cuando se
expone a ciertos tipos de fuego, arde de una forma extrana. An-
tano, los grandes hechiceros como Lord Morgue la usaban en
sus conjuros. Hoy en dia no parece tener demasiada utilidad,
pero es algo escaso, valioso y brillante, y ya sabemos que a los
goblins les encantan las cosas escasas, valiosas y brillantes.
Breslaw se guardo los restos del huevo de Skarper bajo sus ro-
pajes antes de que las demas crias los vieran. Mas tarde, extrae-
ria la platinina para anadirla a la bolita que habia formado con
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tesoros similares y que guardaba en un escondite secreto entre
los muros del criadero.

Hacia mucho tiempo que no encontraba un huevo con tanta
platinina. Muchos afios antes el propio Breslaw habia nacido de
una roca similar y por ello ahora se veia reflejado en el joven
Skarper; un goblin mas sabio y astuto que el resto. «<No debo qui-
tarle el ojo a este jovenzuelo», se dijo.

Y, efectivamente, Skarper aprendié a hablar mucho mas rapi-
do que sus hermanos de camada, a los que Breslaw llamé Yabber,
Gutgust, Bootle, Wrench y Libnog. Skarper era el unico que
prestaba atencion cuando Breslaw les ensefiaba la sabiduria po-
pular goblin. Y mientras los demas se peleaban por la comida en
la inmensa y bulliciosa sala a la que llamaban el papeadero,
Skarper siempre encontraba la manera de agenciarse unos cuan-
tos trozos de carne y del mohoso queso de las cavernas, y se los
llevaba consigo a través de los laberinticos pasadizos de Punta-
negra y sus inestables escaleras de madera hasta alguna habita-
cion oscura y poco transitada donde poder comer tranquilo, sin
que nadie lo observara. Nadie salvo Breslaw, que jamas apartaba
su ojillo brillante de él.

Breslaw fue testigo de la astucia con la que el joven Skarper
sustraia las baratijas brillantes de sus hermanos goblins y las es-
condia en sus propios lugares secretos, en donde podia acumu-
larlas y regocijarse con ellas cuando creia estar a solas.

—Me recuerda a mi cuando era joven —decia el viejo y astu-
to criador con una risita.

Un dia, cuando una sonora tormenta se desplego por encima de
las Montafias Oseas y la tribu se habia reunido en las almenas para
cazar cuervos o intercambiar piedras e insultos con los chicos de
Manaccan el Loco, Breslaw encontro al joven Skarper merodeando
por el papeadero. Estaba sentado en la silla del rey Knobbler, mor-
disqueando las sobras de la comida del mismisimo soberano.
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—:Qué estas haciendo aqui? —quiso saber el maestro de
cria—. {Deberias estar ahi fuera con los demas! ¢Acaso piensas
que las piedras se tiran solas?

Skarper se encogié de hombros y se metié en la boca una
regordeta arana de caverna.

—Ahi fuera esta lloviendo a mares —dijo—. Hasta granizo
cae. Aqui dentro estoy seco y calentito, y mientras esos idiotas
estan ocupados, yo puedo quedarme comiendo junto a la chi-
menea.

Breslaw se irgui6 todo lo que dio de si su estatura (y media
mas de 1,65 metros, lo cual es una altura mas que considerable
para un goblin) y sus ojos centellearon. Ningun goblin habia
hablado asi a su maestro de cria desde... bueno, pensé Breslaw,
desde que €l mismo le habia hablado asi a su criador, el viejo
Wheezingbottom, hacia mas anos de los que se atrevia a recordar.

Asi que en lugar de pegarle un bufido a aquel retono insolen-
te y de aplicarle un correctivo con su mazo de ensenar, le dijo:

—Ven conmigo, joven Skarper —y lo condujo a través de las
sinuosas y serpenteantes escaleras de Puntanegra hacia una ha-
bitacion olvidada que se encontraba cerca de la base de la torre.

Breslaw abrio la puerta, arrastrando con ella un punado de
gruesas telaranas.

—Mira —le dijo—, jla montana de papel del culo!
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La montana

de papel del culo

ABIA INFINIDAD DE HABITACIONES REPARTIDAS POR LOS LABERIN-

tos de Rocahendida. A los pies del Torreon se amontonaban
multitud de edificios inmensos, ruinosos y abandonados, y por lo
general, los exploradores goblins que se aventuraban fuera de
Puntanegra no tenian que ir muy lejos antes de descubrir un
fuerte o una bodega que no hubieran visto antes. Algunas de es-
tas estancias estaban repletas de tesoros, que los goblins saquea-
ban, para después pelearse por ellos y llevarlos ante el rey Knob-
bler, que se guardaba para si las mejores piezas y regalaba el
resto a sus goblins favoritos. Otros se guardaban cortinas y tapi-
ces podridos (que podian servir para fabricar ropa goblin), mue-
bles antiguos (que podian usarse para fabricar armas), armas
(que, por supuesto, también se usaban para fabricar mas armas),
o calderos, ollas y sartenes, que servian a los Chicos de Puntane-
gra para hacer armaduras. Otras habitaciones servian de hogar
para colonias de ratas negras y gordas (una delicia para el pala-
dar) o acogian esqueletos de hombres y goblins, asi como toda
clase de objetos antiguos que se podian usar para fabricar boni-
tos ornamentos (o armas, claro). Pero a veces los goblins se to-
paban con habitaciones o prometedores batles de hierro que,
una vez abiertos, no contenian mas que fardos de un extrano tejido
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blanco, fino y arrugado, que estaba cubierto por unos garabatos
negros y enrevesados. Nunca encontraron ninguna utilidad para
ellos. Asi que todo este tejido que encontraron en Puntanegra,
que no era poco, lo fueron acumulando en una recéndita habita-
cion. Los goblins lo llamaban «papel del culo» y a veces echaban
mano de €l cuando iban de camino a las letrinas, si bien en la
mayoria de los casos lo dejaban en paz, pues rara vez los goblins
se molestaban en limpiarse el trasero.

Fue a esta estancia adonde Breslaw condujo al joven Skarper.
Alli se alzaba el papel del culo formando una enorme montana
poblada de gusanos. Los murciélagos blancos de Rocahendida
dormitaban entre las estalactitas que pendian del techo y tenian
la montana cubierta por sus excrementos luminiscentes, que le
aportaban una palida luz verdosa. La montana era diez veces mas
alta que Skarper y tan maloliente como el mismisimo rey Knob-
bler. Los niveles inferiores se habian podrido con el tiempo, pero
en lo alto habia montoncitos de papeles, cartas nauticas, dibujos
y documentos.

—¢Y qué dices que es esto? —pregunt6 Skarper, que jamas
habia oido hablar de algo asi.

Breslaw se dio cuenta al momento de que habia acertado al
traer alli al joven goblin, porque aquel «Y qué dices que es
esto?» denotaba un interés mil veces mayor que el que cualquier
otro goblin habia mostrado por ese amasijo de papeles durante
toda su experiencia como maestro de cria.

Cogio un libro grueso, encuadernado en cuero, y le aparto
un punado de caca de murciélago de la cubierta con un cuidado-
so zarpazo. Entonces lo abrié y lo sostuvo en alto para que lo vie-
ra Skarper.

—¢Ves esos garabatos negros que lo cubren? Es lo que los
carnosos llaman lepras —le explico—. Y cuando juntan varias de
estas lepras, lo llaman palarvas. Imagino que sera porque recuer-

16



dan a larvas de gusano, aunque ni son blancas ni se pueden co-
mer, pero bueno... Y cuando juntan un monton de palarvas en
distintas hojas de papel del culo, les ponen estos trozos de piel
por delante y por detras y los llaman ligros. Si, asi es como se lla-
man estas cosas: /1gros.

Breslaw le dio a Skarper el ligro para que lo sostuviera y saco
una gran hoja enrollada de papel del culo de un lateral de la mon-
tana. Al desplegarla aparecieron un monton de garabatos alarga-
dos, repletos de palarvas.

—Esta cosita de aqui se llama mapa —dijo—. ¢Ves?, todas
estas lineas son dibujos de cosas. Es como un dibujo de la in-
mensa inmensidad de Rocahendida. Cuando los carnosos vivian
aqui hace muchos anos, usaban mapas como estos para orientar-
se. Mira —anadio, senalando un lugar préximo al centro del
mapa—: aqui esta la vieja Puntanegra.

Skarper escrutd detenidamente aquellas lineas y comprobd
que Breslaw estaba en lo cierto. Reconocié la puntiaguda silueta
de Puntanegra, y a su lado sus torres vecinas: Gorrarroja, Pales-
tra, Malacara, Palique, Puntaumbria y Grunidera. También reco-
nocio6 la Muralla Interior, que se extendia entre ellas formando
un circulo irregular que rodeaba el Torreén. Cualquier goblin
habria podido reconocer las peculiares formas puntiagudas de
aquellas torres si se hubiera tomado la molestia de mirarlas,
pero aparte de Breslaw y Skarper, nadie lo habia hecho nunca; y
nadie salvo Skarper habria pensado hacer lo que el joven goblin
hizo a continuacién, que fue mirar las sinuosas palarvas que ha-
bia inscritas en el mapa y pensar: «Las palarvas que hay junto a
Palique y Puntaumbria comienzan con una marca que tiene un
palito y un semicirculo: P. Y ahi esta otra vez, al principio de la
palarva que senala el dibujo de Puntanegra. Asi que a lo mejor
esa P corresponde al sonido pe. Puede que incluso todas esas
marcas se correspondan con sonidos diferentes...».
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—iOjala nunca hubiera puesto los ojos en ese maldito ma-
pa! —aullo Skarper a seiscientos metros del suelo, mientras caia
a toda velocidad.

Pero los habia puesto, y asi fue como empez6 todo. A partir
de ese momento, mientras los demas goblins se iban a cazar pa-
jaros entre las torretas de Puntanegra o se peleaban a lo largo de
sus estrechas cornisas y cochambrosas almenas, Skarper siem-
pre encontraba la manera de escabullirse sin ser visto para diri-
girse hacia la montana de papel del culo. Alli, a la luz de los lumi-
nosos excrementos de murciélago con los que se restregaba la
nariz para iluminar sus sesiones de estudio, se sumergia en el
misterio de aquellos ligros, lepras y palarvas. No pasaron muchas
lunas antes de que aprendiera a leer, usando los nombres del vie-
jo mapa como referencia para descubrir el sonido al que corres-
pondia cada lepra. Asi descubrio que las lepras en realidad se lla-
maban letras, que las palarvas eran palabras, y que el nombre
correcto para los ligros era libros. Alli habia incluso un libro lla-
mado Diccionario que contenia listas enormes de palabras, con
otras palabras al lado que explicaban su significado. De esa for-
ma, Skarper aprendio el significado de palabras desconocidas
hasta entonces para cualquier goblin; palabras tales como «bon-
dad» y «<marquesina».

También habia otros libros, libros que contenian historias,
aunque a veces los finales habian sido devorados por los gusanos
blancos; y aun cuando no fuera asi, Skarper no tenia manera
alguna de saber si lo que alli se contaba era cierto o falso. Por
ejemplo, ¢de verdad alguien llamado principe Brewyon, de Tyr
Trewas, habia sido conducido al cielo por una doncella de las nu-
bes que se habia enamorado de éI? Skarper no creia que existie-
ran cosas tales como doncellas en las nubes, y tampoco tenia
muy claro qué eran eso de los principes, si bien parecia haber
muchos en aquellos libros. El principe Brewyon se colaba en un
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monton de historias diferentes, en las que luchaba contra gigan-
tes y trolls, y rescataba a unas cosas que se llamaban princesas.

Una lluvia de excrementos de murciélago caia sobre Skar-
per; las aranas de caverna correteaban sobre sus pies; de la habi-
tacion del piso superior llegaban las disputas de los goblins mas
viejos que refian por el botin de su ultimo asalto, y de alguna
parte del exterior, provenia un chillido largo y un crujido distan-
te que anunciaban que uno de los jovenes goblins se habia caido
desde las almenas mientras trataba de cazar a un pajaro. Skarper
no reparo en ninguna de estas cosas. Las historias de aquellos
viejos libros lo transportaban muy lejos de Puntanegra, mas alla
de los muros de Rocahendida, hacia nuevos mundos repletos de
misterios y maravillas.

Del tinico lugar del que no decian nada aquellos viejos libros
era de la propia Rocahendida. Apenas se mencionaba su nom-
bre, salvo alguna referencia ocasional a «la torre de Lord Mor-
gue llamada Rocahendida», o «<Rocahendida, la torre de la me-
lancolia». Lo tnico que pudo descubrir sobre ella procedia de
aquel mapa, que ahora sabia que se llamaba Mapa de Rocahendi-
da de Stenoryon. Habia sido dibujado mucho tiempo atras, pues
no habia rastro de bosques ni ciénagas dentro de la Muralla Ex-
terior, y la torre de Palique seguia irguiéndose alli donde ahora
no quedaba mas que un tocén (a los goblins no les gustaba ha-
blar de Palique); pero fue suficiente para dar a Skarper una idea
del tamano del lugar en el que vivia, y para hacerle preguntarse
como y por qué habia terminado en ruinas.

19



Skarper tiene pinta de goblin,
huele como un goblin... pero hay
algo raro en el. A veces es un
poco listillo. Es capaz de aprender
el significado de palabras tales
como <bondad> y <«marquesinas.
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